5  Grundverkniipfungen

5.1  Eingabe des Programms UND-Verkniipfung

Die Eingabe erfolgt nach dem Funktionsplan (Bild 5.1b).
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Bild 5.1
Tabelle 5.1
Zuordnungsliste
Symbol Operand Kommentar
S1 I1 Schalter «Schlieffer»
S2 12 Schalter «SchliefSer»
P1 Q1 Leuchtmelder
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Bild 5.2 Anschluss an die LOGO!

Bevor man das Programm UND-Verknipfung in die LOGO! eingibt, muss ein
Projekt angelegt werden.

5.1.1  Projekt anlegen
Man geht nach folgenden Schritten vor:

O Klicken mit der Maus auf das Symbol «<LOGO!Soft Comfort V6.0».

Folgendes Fenster erscheint:

i LOGO!Soft Comfort Klicken mit der Maus auf das Symbol:

Datei Bearbeiten Format Datei neu

7 Unter Extras > Optionen: Editor wird
“u =,

. O~ ~ob & & eingestellt, ob mit FBD (Funktionsplan-
................................... Editor) ()der LAD (KOntaktplan—EditOr)
gearbeitet werden soll.
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Folgendes Fenster erscheint:

& LOGOISoft Comfort =3 Menii-
Datei Beabeiten Formst Ansicht Extras Fenster Hife leiste
D-F-F S LR@BX oo FAM=BER /QQ ﬂ'{,k‘?\
Symbolleiste PR B A e L ReA B e
Werkzeug Symbol—
leiste
Standard
Konstanten-
verbindungs-
klemmen
Grundfunk-
tionen (nur P
FBD-Editor) fF’gf‘]‘am'
Sonderfunk- mierober-
. flache
tionen
Info-
fenster
Bild 5.4 seiton 52 Hoden discornected [i5) 0646 Standrd [ioow | 4—| Statuszeile

5.1.2  Auswahl der LOGO!
O Klicken mit der Maus auf den Meniibefehl.

FUE-El Fenster  Hilfe

Ubertragen »

LOGO! bestimmen F2

Gerateauswahl. .. Strg+H

\ 4

Extras > Gerateauswahl

nl:a Simulation E3
Simulationsparameter. ..
ol Online-Test
Bild 5.5 Optionen...
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Folgendes Fenster erscheint:

Auswahl der LOGO!

Gerdteauswahl...

(Ausgabestand)

Fessourcen

Bekannte Blicke:
Fonstanten/Klesmen:
Grundfunktionen:
Sonderfunktionen:

Maximale Rescurcen:
Funkcionsblicke
REM
Digitaleinginge
Digitalausgénge
Merker
Anslogeingange
Textbox
Analogausginge
Programmzeilenspeicher
Blocknamen

Analoge Merker
Cursortascen
Schieberegister
Schieberegisterbits
Offene FKlemme
ToFunctionKeyInput

|

Eingang, Cursortaste, ThFuncti
AND  AND (Flanke) NAND ,NAKD §
Einschaltverzigerung, Aussche

200
250
24
16
27

50

3800
100

PR
o

(g (et ) (e

I
Mit «OK» bestitigen

Bild 5.6

5.1.3

Anwenderprogramm UND-Funktion

Man kann ein Anwenderprogramm in KOP (Kontaktplan) oder FUP (Funktions-
plan) erstellen. Zunichst wird das Anwenderprogramm in der Darstellungsart

FUP programmiert.

Man geht folgendermafSen vor:

O Mit der Maus das Symbol «FEingang» selektieren (hinterlegen).

u .K.l-msfan.ten
=~/ Digital
: | Eingang

-~

- € Cursortaste

= F TDFunctionKeyInput
~ 8 Schieberegisterbit
Lw b Zustand O (low)

- i Zustand 1 (high)

-~ @ Ausgang
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Bild 5.7
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Q Die linke Maustaste festhalten und per Drag&Drop den Eingang (Block) in die
Programmieroberflache ziehen.

Zweiten Eingang per S | S
el losinsinge Drag&Drop in die ' |BE
| o | Programmieroberfliche ) B
ziehen
....... e
Bild 5.8 |
Bild 5.9

A Den Block «UND-Funktion» (engl. = AND) in die Programmieroberfliche per
Drag&Drop ziehen.

) Grundfunktionen

- * AND
oo M AND (Flanke)
« % NAND
* NAND (Flanke)
210R
2 NOR
1 XOR
e WNOT
Bild 5.10 Ea=Y addies
Es sind 3 Blocke vorhanden:
LAY s SR
1 | SR
. BO01
R e eaE o B
Moh v v i)
4| 11 RS
Bild 5.11 . [
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O Mit der Maus das Symbol «Ausgang» selektieren (hinterlegen).

i_} Konstanten
-~} Digital

- I Eingang
€ Cursortaste

- F TDFunctionKeyInput

- 8 Schiebereqisterbit
I Zustand O {low)
hi Zustand 1 (high)

-8 S —
-~ % Offene Klemme
™ Merker Bild 5.12

O Die linke Maustaste festhalten und per Drag&Drop den Ausgang (Block) in die
Programmieroberfldche ziehen.

- 21 .

Bild 5.13

5.1.4  Verbinden der Blocke mit dem Verbindungswerkzeug

Bild 5.14

Mit diesem Werkzeug (Bild 5.14) konnen die Ein- und Ausgdnge der platzierten

Bocke verbunden werden. Dabei wird der Mauszeiger iiber einen Anschluss ge-

fuhrt und dementsprechend mit der linken Maustaste festgehalten. Durch Ziehen

des Anschlusses auf den Zielanschluss kann die Linie angekoppelt werden.
Folgendes Fenster erscheint:

N

Bl i G B
,,,,,,, BOOY. . . . Q1. .
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et o | &

I SR R Rk

Roes Tk 08 Snet Bidsas
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